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Проект  

«Игры разума» 

 

 

ТЕМА ПРОЕКТА:  

Система интеллектуальных состязаний, как  средство  развития детей. 

 

ЦЕЛЬ ПРОЕКТА: 

 

Создание условий для  интеллектуального и творческого развития детей  

путем создания системы интеллектуальных игр и их популяризации в ОАНО 

«Лидеры». 

 

ОСНОВНЫЕ ЗАДАЧИ  ПРОЕКТА: 

 создать среду интеллектуального досуга путем организации системы 

соревновательных мероприятий (интеллектуальных игр) в 

образовательном пространстве ОАНО «Лидеры» и вовлечение в нее 

детей и взрослых 

 

 повысить культурный, образовательный уровень, воспитать интерес к 

интеллектуальным видам деятельности и живому общению через 

мероприятий интеллектуальной направленности; 

  

 

 

НАПРАВЛЕНИЯ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

1. Разработка и апробация системы интеллектуальных состязаний в условиях 

школы 

2. Работа с педагогическими кадрами по внедрению в образовательный 

процесс игровой деятельности 

3. Создание методических, материально-технических, кадровых условий для 

реализации проекта 

4. Интегрирование интеллектуальных состязаний  в образовательное 

пространство школы 

 

 

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 Разработана и апробирована система интеллектуальных состязаний, 
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включена в образовательную программу  школы,  

 Создан методический комплекс по организации интеллектуальных 

состязаний в образовательном процессе. 

 Ежегодно проводятся интеллектуальные состязания. 

 

Мероприятия по реализации проекта 

Основные направления Содержание 

I этап — организационный  

Организационная 

деятельность 

1.    Создание творческой рабочей группы, 

координирующей реализацию программы 

проекта. 

 

II этап — практическая реализация  

Разработать и апробировать 

систему интеллектуальных 

состязаний  

1. Разработка сценариев интеллектуальных 

состязаний для использования в учебной, 

внеурочной деятельности. 

2. Организация и проведение интеллектуальных 

состязаний разного уровня. 

 

III этап — аналитический  

Анализ реализации проекта 1. Получение, обработка и систематизация 

информации о деятельности всех участников  

проекта 

2. Анализ  результатов внедрение системы 

интеллектуальных  состязаний. 

IV этап — методический (обобщающий)  

 

Методическая обработка 

результатов 

Создание методического комплекта по теме 

проекта 

 


